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ALYTAUS LIKISKELIU PROGIMNAZIJOS
integruojamoji Novatorisko verslumo ugdymo programa,
kuria remiantis jgyvendinami Novatorisko verslumo sampratos elementai 2020-2021 m. m.

Ivadas.

Novatoridko verslumo ugdymo integruojamoji programa (toliau programa) skirta 1-2 ir 5-6 klasiy mokiniams. Sig programa sudaro socialiniy
inovacijy ir jy praktinés reikSmes sritis, technologiniy inovacijy ir informacijos sritis, ekonomikos ir finansinio raStingumo sritis, verslumo ir verslo
organizavimo sritis.

Tikslai.

2020-2021 m. m. pradedami jgyvendinti Novatori§ko verslumo sampratos elementai ir 2 bei 6 klasése. Vienas i$ labai svarbiy sampratos daliy yra §i
programa, kuri integruojama j 1-2 ir 5-6 klasés mokomuosius dalykus.

Pagrindinis tikslas iSugdyti novatori§kai mastancig, socialiai atsakingg asmenybe, gebancig savarankiSkai ir aktyviai veikti, kurti naujas idéjas ir jas
realizuoti.

Pirmenybé teikiama integruotam ugdymui ir projektiniam mokymo(si) metodui. Pripazjstami skirtingi atsakymai j klausimus, problemy sprendimo
biidai ir nuomones. Skatinama mokiniy refleksija.

UZdaviniai.

Derinamas bendrasis ugdymas ir novatorisko verslumo ugdymas.

Sudaromos sglygos mokiniams ugdytis vertybines nuostatas, reikalingas socialiai atsakingai ir ekonomiSkai pagrjstai veiklai vykdyti ir inovacijoms
kurti.

Kuriama dinamiska, atvira, mokiniy iniciatyvuma, lyderyste, kiirybiskumg skatinanti, ir novatoriskg verslumg ugdanti, inovatyviomis technologijomis
apriipinta mokymosi aplinka.

Nuostatos, gebéjimai, Zinios ir supratimas, dalyko turinio apimtys:



1-2 Kklasés

Nuostatos

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Dalyko turinio apimtys

1 sritis: Socialinés inovacijos ir ju praktiné reik§mé

Mokytis, geriau pazinti
save, pasitikéti savo
jégomis. Pozityviai
elgtis savo ugdymosi ir
gyvenimo aplinkose.

1.1. Tyrinéti, analizuoti, lyginti.

1.2. Atpazinti socialing inovacijg ir pristatyti
ja aplinkiniams.

1.3. Kurti elementarias socialines inovacijas.
1.4. Igyvendinti projektus.

1.5. Pristatyti kiirybinés veiklos rezultatus
klasés ir 1-4 klasiy bendruomenei.

1.1.1. Informacijos paieska, jos
apdorojimas.

1.1.2. Tyrin¢jimas, tyrin¢jimo objektai ir
budai.

1.2.1. Inovacija, naujove, kas tai?

1.2.2. Socialin¢ inovacija. Kaip jg atpazinti?
1.2.4. Id¢ja ir jos jgyvendinimo biuidai.
1.3.1. Socialiniy inovacijy kiirimas.
1.4.1. Kas yra projektas?

1.4.2. Komandinis darbas, jo teigiami ir
neigiami bruozai.

1.4.3. Vertybeés, jy suvokimas.

Lietuviy kalba, pasaulio pazinimas,
dail¢ ir technologijos.

2 sritis: Technologinés inovacijos ir informacija

Smalsiai siekti pazinti
Zmogaus sukurtg
aplinka, jos elementus.
Siekti kurybiskai
panaudoti jgytas zinias
ir gebéjimus. Pazinti,
atpazinti situacijas,
problemas, mokytojui
padedant atlikti ir
pristatyti nesudétingas
kiirybines uzduotis,
tyrimus, projektus.

2.1. Rasti informacija nurodytuose Saltiniuose
apie planuojamas nesudétingas kiirybines
uzduotis, tyrimus, projektus, ja fiksuoti, rinkti,
aptarti, panaudoti ir suprantamai perteikti.

2.2. Mokytojui padedant, planuoti
nesudétingas kiirybines uzduotis ar tyrimus ar
projektus, pagristi jy atlikimo eiga.

2.1.1. Savais ZodZiais paaiskinti, kaip galima
informacija apie technologines inovacijas, jy
rusis, savybes kaupti ir atrinkti.

2.1.2. Savais zodziais paaiskinti, kaip
informacija pateikiama kitiems.

2.2.1. Savais Zodziais paaiskinti kiirybiniy
uzduociy projektavimo veikloje vartojamas
sgvokas.

2.2.2. Savais zodziais nusakyti idéjas.

Pasaulio pazZinimas. Pratinamasi
naudotis jvairiomis informacijos
paieskos sistemomis. Informaciniy
sistemy panaudojimas.
Matematika. Elementariy
matematiniy ziniy ir geb&jimy
taikymas, kuriant elementarius
objektus. Kiirybiniame procese
mokomasi naudotis Siuolaikiniy
technologijy priemonémis.
Lietuviy kalba. Aiskinamasi
informacijos samprata ir reikSme.
Susipazjstama su informacijos
perdavimo budais ir sistemomis.
Muzika, daile. AiSkinamasi, kas yra




Siuolaikinés technologinés
komunikacinés priemongs,
perduodancios vaizding ar garsing
informacija (fotografija, kinas,
kompiuteriné grafika ir
kompiuteriniai zaidimai, internetas ir
t. t.).Mokiniams suprantamai
paaiskinama, kas yra kompiuteriné
produkcija.

3 sritis: Ekonomika ir finansinis rastingumas

Rinktis atsakingai esant
ribotiems gamybos
iStekliams ir jvertinti
pasirinkimy pasekmes.

Geriau suvokti tikrove,
supancig aplinkg ir
orientuotis joje.

3.1. Paaiskinti, kad néra tokio budo, kuriuo
biity patenkinti visi zmoniy poreikiai.

3.2. Pateikti natiiriniy mainy pavyzdziy.

3.3. Gebéti apskaiciuoti savo pirkiniy suma
bei graza.

3.4. [vertinti savo, kaip vartotojy
pasirinkimus, jei mégstama preke ar paslauga
pabrangty ar atpigty.

3.5. Nusakyti savo svajones ar ateities tikslus
ir numatyti Zingsnius jy jgyvendinimui.

3.1.1. Zinoti, kad visi istekliai yra riboti,
todél Zmonés yra priversti rinktis, o
kiekvienas pasirinkimas turi savo pasekmes.
3.2.1. Paaiskinti, kaip pinigai palengvina
mainus.

3.3.1. Apibrézti, kad kaina yra tai kg Zmongs
moka pirkdami preke ar paslauga.

3.4.1. Zinoti, kad didesné prekés ar
paslaugos kaina lemia zmoniy
apsisprendima pirkti jos maziau.

3.5.1. Suprasti, kad planuojant savo ateitj ir
keliant tikslus, sprendimai btina geriau
apgalvoti.

Dorinis ugdymas. Neriboti Zmoniy
poreikiai; savanaudiSkumas;
draugysté¢; dalinimasis; Zzmonés yra
priversti rinktis; pasekmés uz savo
veiksmus.

Pasaulio pazinimas. Pinigai; euras;
prekiy mainai; “noriu” — ne visada
reiSkia — “galima”.

Matematika. Prekés kaina; graza;
pinigy skai¢iavimas; pirkiniai.
Gimtoji kalba. Ateities svajonés,
tikslai; pasakos ir raSin¢liai pritaikyti
temoms: paskatos, turtas ir skurdas,
kaina, vartotojai.

4 sritis: Verslumas ir verslo organizavimas

Dirbti komandoje, kelti
idéjas, numatyti jy
jgyvendinimg

4.1. Gebéti jsitraukti j bendrg veiklg ir siekti
bendry tiksly.

4.2. Nusakyti Zmoniy gyvenimo skirtumus
praeityje ir Siomis dienomis.

4.3. Bendrauti su aplinkiniais ir juos suprasti,
kurti pokalbius, pasakojimus, savarankiskai
susirasti informacija.

4.1.1. Paaiskinti, kodél darbo pasidalijimas
padeda pasiekti geresniy rezultaty.

4.2.1. Zinoti pagrindinius verslus savo
aplinkoje.

4.3.1. Suprasti naujas sgvokas ir vartoti jas
praktiniuose uzsiémimuose.

Pasaulio pazinimas. Verslininkai ir
Ju teikiamos prekés ir paslaugos;
nauji iSradimai, jy poveikis;
tradiciniai verslai Lietuvoje;
reklama.

Lietuviy kalba. Verslininky savybés;
reklama; akcijos.




5-6 klasés

Nuostatos

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Dalyko turinio apimtys

1 sritis: Socialinés inovacijos ir ju praktiné reik§mé

Atsakingai mokytis,
kiirybiskai ir pozityviai
mastyti, aktyviai, drasiai
veikti individualiai ir
kartu, kurti, kas
anksciau nebuvo atrasta,
sukurta. Atsakyti uz
asmeninj elgesj
supancioje aplinkoje.

1.1. Jgytas Zinias sisteminti, jas taikyti kuriant
socialines inovacijas.

1.2. Atlikti tyrimus.
1.3. Kurti id¢jas, jas jgyvendinti praktikos
vietose.

1.4. Igyvendinti projektus.

1.5. Paaiskinti ir vertinti savo veiklos rezultatus.

1.6. Pristatyti kiirybinés veiklos rezultatus

1.1.1. Skaitymo jgudziy, kritinio, analitinio
mastymo formavimas.

1.1.2. Informacijos kaupimas,
apdorojimas, perdavimas, klasifikavimas,
kritinis vertinimas.

1.2.1. Tyrimy metodai.

1.3.1. Zinoti, kas yra isradimas, imitacija,
verslumas, verslumu grjsta kiiryba,
iSmanus naujy paslaugy plétojimas,
socialiné misija, visuomeniné verté, vertés
kiirimas.

1.3.2. Idéja. Kada id¢ja tampa inovacija.
1.3.3. Kaip sudominti inovacija? Kaip rasti
pasekéjus?

1.3.4. Socialiniy inovacijy kiirimas.

1.3.5. Uzimtumo galimybiy didinimas.
1.3.6. Teisingumas, saugumas ir Zmogaus
teises.

1.3.7. Vertybés visuomengéje.

1.4.1. Kurybiné veikla ir jos pristatymo
budy jvairové.

1.4.2. Kaip jgyvendinti inovacija.

1.4.3. Kaip jgyvendinti socialing
inovacija?

1.5.1. Gyvenimo kokybé¢ ir jos gerinimo
budai.

1.6.1. Kaip idéja paversti darbo rezultatu?

Dorinis ugdymas, lietuviy kalba,
uzsienio kalbos, socialiniai mokslai,
gamtos mokslai, tikslieji mokslai,
technologijos, dailé.




klasés ir 1-8 klasiy bendruomenei.
1.7. Lyderystés ugdymas.

1.6.2. Projekto jgyvendinimo etapai.

1.7.1. Lyderystés kompetencijy ugdymas,
paremtas jgiidZiais, tokiais kaip iniciatyva,
rizikavimas ir kiirybingumas.

2sritis: Technologinés inovacijos ir informacija

Siekti pazinti aplinkoje
esancius technologiniy
inovacijy elementus.
Noriai dométis
technologiniy inovacijy
kilme, praktinio
taikymo galimybémis ir
perspektyvomis.
Dométis technologiniy
inovacijy veikly
jvairove ir karjeros
galimybémis. Pasitikint
savo jégomis, atsakingai
ir kiirybingai ieSkoti
alternatyviy problemos
sprendimo budy ir juos
taikyti praktikoje.
Dométis jvairiy procesy
poveikiu socialinei
aplinkai. Siekti savo
veiklas vykdyti
planuotai, organizuotai
ir kokybiskai. RyzZtingai

2.1. Gebéti tikslingai ieSkoti informacijos apie
technologines inovacijas jvairiuose Saltiniuose.

2.2. Analizuoti, apibendrinti ir pateikti tinkamai
pasirinkta forma surinktg informacijg apie
technologines inovacijas ir jy panaudojimo
galimybes, svarbg.

2.3. Svarstyti bei pateikti jvairias idéjas,

technologiniy inovacijy projektams jgyvendinti.

2.4. Sudaryti technologiniy inovacijy projekty
igyvendinimo plana, numatyti ir jvardyti
privalumus ir galimus sunkumus.

2.5.Gebéti atsakingai siekti technologiniy
inovacijy projekty jgyvendinimo
bendradarbiaujant.

2.6. Pagal sudaryta technologiniy inovacijy

2.1.1. Susipazinti su informacijos paieskos
sistemomis.

2.1.2. Pasirinkti reikSminius zodzius
informacijos paieskai.

2.1.3. Naudojantis jvairiais Saltiniais,
surinkti reikiamg informacijg apie
technologines inovacijas ir jy panaudojimo
galimybes.

2.2.1. Atpazinti ir paaiskinti jvairias
technologines inovacijas, jy panaudojimo
galimybes ir svarbg.

2.3.1. Apzvelgti idéjy ir alternatyviy
varianty technologiniy inovacijy projekty
jgyvendinimui paieskos, jgyvendinimo
galimybes.

2.4.1. Ivardinti technologiniy inovacijy
projekty jgyvendinimo etapus.

2.5.1. Nurodyti bei vadovautis
bendradarbiavimo principais technologiniy
inovacijy projekty jgyvendinimo metu.
2.6.1. Paaiskinti, kaip organizuoti

Informacinés technologijos,
technologijos, matematika,
gamtamoksliniai ir socialiniai
dalykai, kalbos. Pasirinkty objekty
konstravimas, kiirimas, redagavimas,
valdymas kompiuteriniais jrankiais ir
kompiuteriniy objekty kiirimas,
redagavimas, valdymas ir taikymas.
Technologiniy inovacijy pavyzdziy
analiz¢ ir praktinis taikymas,
sprendziant problemas.

Dokumenty paieska, jy rengimas ir
pateikimas. Duomeny paieSka,
redagavimas ir pateikimas.
Simuliacijos kompiuterinémis
programomis. Statiniy bei dinaminiy
elementy kiirimas ir taikymas.
Atpazjstami nesudétingi
technologiniai sprendimai,
i8siaiSkinamos jy ktrimui
panaudotos technologijos, atliekami
juy taikymo bandymai.
Technologinémis priemonémis




prisiimant atsakomybe
uz savo veiklas, siekti
tobuléti. Gerbti kito
nuomong ir pagarbiai
reiksti savaja.

karimo plang atrinkti priemones, organizuoti
darba, kontroliuoti jgyvendinima, j(si)vertinti
rezultatus.

2.7. Vadovaujantis nuoseklumo bei
racionalumo principais, gebéti kurti
technologines inovacijas tikslingai derinant
individualy darbg ir bendradarbiavima grupé¢je.

igyvendinimo procesa.

2.6.2. Apibudinti priemones nusakant jy
naudojimo tikslinguma.

2.7.1. Apibudinti racionaly grupinio darbo
principais pagrijstg technologiniy inovacijy
kiirimo proceso vykdyma

kuriami mokomieji objektai,
priemongs, inovatyvis produktai.
Konstruojami ir programuojami
robotai.

Meninis ugdymas. Nagrinéjama
technologijy ir meninés raiSkos
suderinamumas. Atliekami
Siuolaikiniy technologiniy inovacijy
atvejy tyrimai. Kuriami
technologiniai objektai.

3 sritis: Ekonomika

ir finansinis rastingumas

Priimti teisingus
pasirinkimo
sprendimus, jvertinant
gaunamg nauda, rizika
ir praradimus.

Vadovaujantis tvarios
ekonomikos principais
taupiai ir atsakingai
tvarkyti savo
asmeninius finansus.

Dométis valstybés
ekonomika, analizuoti jg
ir dalyvauti jos
gyvenime.

3.1. Gebéti vertinti Zmoniy pasirinkimus ir jy
pasekmes ateityje bei pasirinkimy motyvus.

3.2. Argumentuotai pagrjsti savo nuomong,
gebéti taisyklingai kalbéti ir rasyti gimtaja
kalba.

3.3. Gebéti uzsienio kalbomis (rusy, angly)
kalbéti, rasyti ekonomikos ir finansinio
raStingumo temomis.

3.4. Ivertinti Zzmogaus jtaka gamtai.

3.5. Gebéti atlikti skai¢iavimus, susijusius su
pinigais, nuolaida, pabrangimu, kity Saliy
valiuta bei analizuoti rodiklius 1§ diagramy.

3.6. Pateikti riboty istekliy tausojimo
galimybes.

3.7. Gebéti pasirinkimus ir jy pasekmes
vaizduoti tapybinémis, grafinémis ir erdvinémis
priemonémis.

3.1.1. Paaiskinti, kas lemia Zzmoniy
pasirinkimus.

3.1.2. Susipazinti su darbo rinkos
samprata.

3.2.1. Zinoti gimtosios kalbos taisyklingo
vartojimo svarbg tiek kasdieniame
gyvenime, tiek ir svarbiuose
dokumentuose. Gebéti taisyklingai vartoti
gimtaja kalba.

3.3.1. Zinoti pagrindines savokas uZsienio
kalba (5-6 kl. lygiu).

3.4.1. Ivardyti zmoniy veiklos pasekmes
natliraliems gamtos procesams.

3.5.1. Suprasti bei paaiskinti sgvokas:
kaina, pabrangimas, nuolaida, valiuta.
3.5.2. Zinoti apie asmening ekonomika,
finansinio elgesio pas¢kmes ir rizika.
3.6.1. Zinoti, kad visi istekliai yra riboti ir
paaiskinti jy panaudojima.

3.7.1. Paaiskinti savo atlikty darby tikslg ir
prasmg, pavaizduoti juos grafinémis,
tapybinémis ar erdvinémis priemonémis.

Dorinis ugdymas. Poreikiy
jgyvendinimas, laime, svajonés ir
galimybés, didziosios dorybés,
atsakomybé.

Gimtoji kalba. Kalbos
taisyklingumas svarbiuose
dokumentuose; argumentuoti
pasirinkimy motyvai, skelbimai,
kvietimai, reklamos, krasto
vietovardZiai, pasekmiy jvertinimas.
UzZsienio kalbos. Pasirinkimai,
alternatyvos, laisvalaikis; profesija,
iSsilavinimas, darbo rinka, rizika,
saves ir Salies pristatymas, kelionés
po Lietuva ir uzsienio $alis, kity
Saliy valiuta, kaina, Europa.
Gamtamokslinis ugdymas. Zmoniy
jtaka gamtai, tarSa ir pasekmés,
Matematika. IStekliy paskirstymas,
duomeny vaizdavimas ir skaitymas,
vidurkis, pinigy skai¢iavimas,
deSimtainés trupmenos, nuolaidos,
pabrangimai, taupymas,




3.8. Gebéti palyginti maisto produkty kainas beli
pasirinkti geriausig variantg.

3.9. Vertinti jvairiy istoriniy jvykiy poveikj
Salies plétrai ir kaitai.

3.8.1. Zinoti kokybisky produkty savybes.
3.8.2. Palyginti produkto kaing ir kokybe.

3.9.1. Paaiskinti jvairiy istoriniy
laikotarpiy jvykiy jtaka Salies gerovei.

investavimas, skolinimasis,
procentai, rodikliy analizavimas,
diagramos, mokesciai, proporcijos,
kity Saliy valiuta, gretimy
daZniausiai pasitaikanciy matavimo
vienety susiejimas, jvairiy uzduociy
sprendimas.

Geografija. Istekliai, jy
pasiskirstymas, valstybiy
ekonominiai skirtumai, ekonomikos
sistemos, iikiy specializacija,
prekyba ir jos apribojimai, regioniné
geografija.

Dailé. Pasirinkimai ir pasekmés,
profesijos, patarliy iliustracijos,
tarptautiniai projektai ir kiirybiniai
darbai jy metu.

Technologijos. Maisto prekiy kaina,
produkty pasirinkimas, nuolaidos,
valgiaras$¢io sudarymas, meniu,
pasirinkimai, pagrindiniai
ekonomikos klausimai: ka? kaip?
kam?, darbo priemoniy pasirinkimas,
tradiciniai lietuviski patiekalai.
Istorija. Mainai, pinigai, pinigy
galia, valdzios funkcijos ir jy kaita
jvairias istoriniais laikotarpiais,
prekyba.

4 sritis: Verslumas ir verslo organizavimas

Vertinti technologijy,
iSradimy ir mokslo
pazangg bei svarba.

Ugdytis verslininkui

4.1. Ivertinti SeS¢linés ekonomikos Zala.

4.2. Gebéti analizuoti literatiiros $altinius ir

4.1.1.Paaiskinti SeS¢linés ekonomikos
savoka.

4.1.2. Zinoti ir paaidkinti korupcijos
savoka, pasekmes.

4.2.1.Zinoti ir paaiskinti, kodél

Dorinis ugdymas. Technologijy
poveikis miisy dvasiai, sgZiné,
Seséliné ekonomika, antikorupcija.
Gimtoji kalba. Verslininky savybés,
verslo etika, atsakingas elgesys,




butinus gebéjimus ir
savybes.

rasti reikiamg informacija.

4.3. Gebéti angly kalba kalbéti ir rasyti
verslumo ir verslo organizavimo temomis.
4.4. Gebeéti vertinti inovatyviy technologijy
poveikj darbo naSumui ir pazangai.

4.5. Imituoti realaus gyvenimo situacijas, kur
mokiniai pagerins jgtidzius ir problemy
sprendimo geb¢jimus.

4.6. Analizuoti esancius verslus ir jy veikla
artimoje aplinkoje.

4.7. Gebéti iliustruoti darbo pasidalijimo
formas.

4.8. Vertinti naujy technologijy svarba.

4.9. Analizuoti naujy iSradimy reikSme jvairiais
istoriniais laikotarpiais.

verslininkams svarbu gebéti greitai ir
tiksliai rasti informacija ir jg apdoroti.
4.3.1.Zinoti pagrindines savokas uZsienio
kalba (5-6 kl. lygiu).

4.4.1. Paaiskinti, kad darbo naSumas gali
buti didesnis naudojant pazangias,
inovatyvias technologijas.

4.5.1. Kurti praktines MMB bei
koordinuoti jy veikla.

4.6.1. Paaiskinti, kuo svarbus verslumas
Siame regione.

4.7.1. Zinoti isradimus dailéje ir jy
poveiki.

4.8.1. Paaiskinti, kad, tobuléjant
technologijoms, atsiranda veiksmingesni

prekiy gaminimo, paslaugy teikimo biidai.

4.9.1. Paaiskinti, kad verslininkai yra
novatoriai, kurie, siekdami i$spresti
problem, iSranda naujus produktus.

konkurencija,

Uzsienio kalbos. Technologijy ir
iSradimy praeitis ir ateitis, kiino
kalba, Ziniasklaida ir jos poveikis,
jzymis zmonés, darbo pasidalijimas,
pareigos.

Gamtamokslinis ugdymas.
Tobuléjancios technologijos
moksliniuose tyrimuose, medicinoje.
Matematika. Veiklos planavimas;
Geografija. Verslumas musy
regione.

Daile. Darby pasidalijimas, buitinis
portretas, iSradimai dailéje.
Technologijos. Kulinarijos praktika,
darby pasidalijimas, technologijos
siuvime, kulinarijoje, verslininko ir
gamintojo skirtumai, tradiniciniy
liaudies rankdarbiy pritaikymas,
kuriant savgjj versla.

Istorija. Darbo pasidalijimas jvairiais
istoriniais laikotarpiais ir skirtingose
vietovése, iSradimai palengving
Zmoniy gyvenima, Senoves
tradiciniai verslai.

Patvirtinta:

Metodinés tarybos posédyje 2020-08-03
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